Digitale Bildbearbeitung mit ADOBE Photoshop Seite 1

Auf einen Blick: Seite:
Pixel - Das Mal3 fur die BildauflOSUNG.........covvuiiiiiiiiiiii s 3
Wie kommen Fotos in den RECNNEI? ... 3
SYor= T o1 =T PP TSP 4
DiIitale KAmMEIAS. .....oeeeiiiiiieiie et e e e e e e e e et e e e e e e e bbb 6
CD-ROMs als Bilderlieferant@n .............ueueueeiiiee e 10
Fotos und Grafiken aus dem INTEINEL...........uueiiiiiiiiieeii e 10
Bildausgabe - Digitale Fotos auf Papier und Film ..., 11
Der Umgang mit PROTOSNOP ..uuuun e 15
Die WETIKZEUQGPAIEHE ... .eeeiiiiieiiie e e e b as 16
DI AUSWANI ...ttt e et a e e e e e e e e e 17
Die AUSWANIWEIKZEUGE .....vviiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e e e e s 17
Rechteck- und OVval-AUSWaARL ... 17
Das VersChieDe-WErKZEUQ ........cooooo i 18
7T g IS L] PP 18
DI POIYGON-LASSO ...ttt e e e e e e e e e e e e bbb 20
Der Magnet-LaSS0 .......uuuiiiiiiiii ettt 21
Der ZaUDEISTAD ... s 22
Geometrische TransSformatioNeN ........ooooiiiiiiiiiii s 25
AUSWANIEN UMKENIEN.....coiiiii e 26
Entfernen eines AUSWAIIranNdS ...........ccuiiiiiiiiiiiii e 27
Anpassung eines Hintergrunds zum Vordergrund ...........ccccoeeeieiiiiiiiieieiiiiniiinnee e 27
Hintergrinde Korniger @iNStellen ... 28
Werkzeuge zur AnSIChtSVEranderung ....coooeiiiiiii i e e e 29
DTN I oL TP RTRT 29
DT G N Fo AV o = L (o SRR 29
DasS HaNA-WEIKZEUQG ......uuuuiiiiiei e e e 30
Das FreistelluNgSWEIKZEUG ... ..o e e 30
Malwerkzeuge und TeXtWErkZEUGE ......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 30
DAS TEXIWEIKZEUD ..ttt ettt s e e e e e e e e e e e e e e e e e eeesesbebnna e as 31
DAS FUIIWEIKZEUQ ...eevvveiiiiiiiiei ettt e e e e e e e e e e e e as 35
Das VerlaufSWEIKZEUQ .......uuuiiiiiii e 36
Der FArDWANIET .......uiiiiiiiieiiie et a e e e e e 38
DTSN T 0= 1= PP 40
DT g = To =T 0 0 4o o oSSR 40
Das "Eigene FOrmM-WerKZEeUQg" ........coooi i 41
Der LINIENZEICANET ... e e e e e e e e e 42
Der Buntstift und Pinsel (Werkzeugspitzen-Werkzeug) ..........ccoeveeviieiiiieiiiiiniiiinnn 43
Der Airbrush - Die SPrinpiStole ..........ooooiiiiiiiiii e 45
Der KOPIEr-SEMPEI ... et as 45
Weich- und Scharfzeichner, Der WiSChfinger.............coiii 46
Die TONWEIT-WEIKZEUGE ... e e e e e ee s 48
BilAVEIrENUEIUNGEN . e e e e e e e e e et b as 49
2] 1 (o [T aoT 011 1 a1 T=] =T o ISP 51
HellIGKEI/KONTIAST ... e e e e e e e e e e e e e e e e aeeb s 52
FarDDAIANCE ... et 52

Copyright: MM-Trainingscenter Dipl. Ing. FH Berthold Seliger, Schwenningerstr. 40, 78073 Bad Dirrheim



Digitale Bildbearbeitung mit ADOBE Photoshop Seite 2

FarDION/SALHGUNG ..o e e e e e e e e e e e e b as 52
Die TONWEITKOITEKLUL ....coiiiiiiii it e e e e e e e e e 53
Bilder selektiv KOMTIgIEIEN .....u e i 56
Tonwertumfang reduzieren - Fotos auf altmodisch trimmen .............ccccciiiiiiiiiiiinnnn, 57
GradatioNSKUIVEN.......co et e e e e e e e e 58
L] O PP PP PP PRT R 60
WeIChZEIChNUNGSTILET ....vvveiiiii e 60
ScharfzeichNUNGSTITEr ... ... e 61
SEOTUNGSTILET ...t e e e e e e e e e e e e e ees 61
VErZEIUNGSTITET ... 62
Mt FIIEIN SPIEIEN ... e e e e 63
DEI AUSAIUCK ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeebbebban e e s 65
DruckpoSition €INSTEIEN .......eeiiiii e 65
Fotoqualitat bei einem Tintenstrahl-Drucker ............cccooiiiiiiiiiiii 66
FarD-MOGEIIE ...t e e e e e e e e e s e aee e 67
RGB-MOGEIL ...t et e e e e e e e e e e e 67
CMYK-MOAEIL ...ttt e e e e e e e e e e e aeeees 68
HSB-MOUEIL......eee e e e e e e e et e e e bbb e as 68
6= Lo 1 o o = | RSP TRTRT 69
GrauStUfEN-MOAUS ........oooeeeee ettt e e e e e e e e aeaes 69
DA ProtOKOIL ... . 70
Arbeiten Mit EDENEN ... 70
Beispiele zur Ebenentechnik - Objektschatten erzeugen.............cccovviiiiiiiiiiiciccenenn. 78
Beispiele zur Ebentechnik - Texte hinter Objekte anordnen .............ccceevvvvvvviiiicinnnn. 79
Text-Ebenen phantasievoll VErwenden ... 80
Arbeiten Mt PTAOEN ... ... e e e e e e e eeaenenaees 80
Arbeiten Mit KanBIEN ...........uuiiiiiie e 84
ATDeiten Mit MASKEN ... e e 87
DetailS EXTraNi@IeN . ...cooiiiii et e e e e e e e 91
PraXiS-BeISPICIE ... 92
Professionelle MontageteChniKen ... 92
Bildrahmen @rZEUGEN .....eeee e 96
RASIEr @NIEIMEN . e s 99
UNSCNAIT MASKIEIEN ... e e e e e e 100
POIIAt KOIOMEIEIN ... e s 101
Bilder umkolorieren, Glanzpunkte SEtZeN.............uuiiiiiiiiiiiiiieeiceceeeeee 104
BeleuchtungSeffEKLE .......uueeiiii e 105
Bilder restaurieren - Staub und Kratzer beseitigen .........ccccccceveeiiiiiiiiiiiieeeciies 107
Bilder restaurieren - Kloningstempel iNSetZen............cceviiiiiiiiiiiee i 108
Der Reparatur-PINSEl ...........e i 111
Das AUSDESSEIN-WEIKZEUQD .....coieiiiiiieeeiiieieieeeeeetiirs s e e e e e e e e e e e e e e e e ebea e s 111
Stempel als Musterstempel VErWENAEN ........ooooeiiiiiiiiiiieee e 114
L A o] U= o IO PP PP PP TRPTPPI 115
Kalibrierung desS MONITOIS .uuuuuiiiiiii e 117

Copyright: MM-Trainingscenter Dipl. Ing. FH Berthold Seliger, Schwenningerstr. 40, 78073 Bad Dirrheim



Digitale Bildbearbeitung mit ADOBE Photoshop Seite 78

Beispiele zur Ebenentechnik - Objektschatten erzeugen

Wenn Sie Montagen erzeugen, oder Objekte auf neue Hintergriinde montieren, ist ein
realistischer Schattenwurf ganz besonders wichtig! Nattrlich kbnnen Sie das tber den
Schatteneffekt realisieren. Allerdings hat dieser Schatten den Nachteil, dafl3 er nicht
geometrisch verzerrt (transformiert) werden kann, was jedoch fur einen realistischen
Eindruck oft wichtig ist!

Gehen Sie folgendermal3en vor:
e \Wahlen Sie das Objekt aus, fur das der Schatten erzeugt werden soll.

e Machen Sie aus der Auswahl eine neue Ebene durch "Ebene - Neu - Durch Kopie".

EI Ebenen "R.qnéile !fade gotnknll gtinnen *-{Z—Vnrg. ifl

IN-:-rmaI :l Deckkraft:
Fixieren: [] & ++ @ Fléiche

= |5 Ehene 1

| @[] srersrons 5
| % 0 0 P 3 3]

e Kopieren Sie dieses Ebene mit "Ebene duplizieren” und sichern (fixieren) Sie die
transparenten Bereiche. Fillen Sie die Ebene mit Schwarz aus Uber "Bearbeiten -
Flache fallen".

Ebenen andle fade ™ Protokol ktiomen WE-Yorg.

[uormal  [2] Deckkraft:
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e Andern Sie die Reihenfolge der Ebenen. Der Schatten muss hinter (unter) das
freigestellte Objekt kommen.

e Verschieben Sie den Schatten mit dem Verschiebewerkzeug.

e Reduzieren Sie die Deckkraft der Schattenebene, damit der Schatten leicht
durchsichtig wird.
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e Den Rand des Schattens lassen Sie mit "Filter - Weichzeichner - Gaul3scher"
weichzeichnen, damit der Schatten realistisch wird. Vorher miissen Sie unbedingt die
Fixierung der "Transparenten Pixel" abschalten, weil der Filter sonst die Kontur nicht
unscharf berechnen kann.

Beispiele zur Ebentechnik - Texte hinter Objekte anordnen
Es kommt relativ haufig vor, dass man ausgewéhlte Objekte auf eine neue Ebene
kopieren muss, um z.B. dahinter einen Text zu platzieren. Der Effekt ist absolut
Uberraschend.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

e \Wahlen Sie den Teil des Objekts aus, hinter dem die Schrift zu liegen kommen soll.

e Kopieren Sie den ausgewahlten Teil mit "Ebene - Neu - Durch Kopie" auf eine neue
Ebene.

[}
G. ol O ®. & 3]s

e Erzeugen Sie die Schrift, und verandern Sie die Anordnung der Ebenen so, dass der
Text hinter dem vorher ausgewahlten Objektteil zu liegen kommit.

n anile ade
[

eckkraft:

Marrnal

Fixieren: || o+ @ Fléche

,; l_ Ebene 1
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Text-Ebenen phantasievoll verwenden

Wenn Sie Bereiche Ihres Bildes auswahlen und in verschiedenen Ebenen speichern,
lasst sich Text sehr effektvoll zwischen diese Ebenen schieben.

e Bildteil als Vordergrund auswéhlen.
Wahlen Sie ein Bildteil z.B. mit dem
Zauberstab aus. In diesem Beispiel
kdénnen Sie sehr schnell den Himmel
auswahlen. Kehren Sie die Auswahl

um, indem Sie "Auswahl - Auswahl —1
umkehrgn" tippen. Jetzt sind die Berge
ausgewahlt. Foceren: (] o b @ Fiiche [00% 7]
®|s
o B e 8

. 0 0 ® o 3]

e In einer Ebene speichern. Wahlen Sie
unter "Ebene - Neu - Durch Kopie.
Damit wird die Auswahl auf eine Ebene
gelegt.

e Text erstellen und Ebenen
anordnen. Jetzt ordnen Sie die : ] -
Ebenen so an, dass die Schriftebene V] ou n J'a ] J
hinter der ausgewahlten Bergebene
zu liegen kommt. Die Schrift scheint
jetzt hinter den Bergen zu
verschwinden.

Arbeiten mit Pfaden

Ein Pfad ist vergleichbar mit der Lasso-
Auswahl. Der Unterschied ist, dass ein Pfad HE
spater ganz leicht veranderbar bleibt. Ein Pfad IIEEE—
kann auch mit glatten Konturen ohne Ecken
erstellt werden. Zudem lasst sich ein Pfad
separat abspeichern, so dass er spater

aufgerufen und verandert werden kann.
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